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Петр КИБЕР

■■ Пенсионер-програм-
мист из Петербурга вышел 
в финал всероссийского 
конкурса разработчиков.

КТО ТАМ 
«КОДИТ»?
Пальцы уверенно стучат по 

клавиатуре, сразу на двух мо-
ниторах быстро появляются 
строчки программного кода. 
Для любого неподготовленного 
человека это птичий язык ново-
го поколения, да и то понятный 
только хакерам-очкарикам. Но 
перед этим экраном сидит не 
студент МФТИ или ИТМО и не 
хипстер-разработчик из ком-
пьютерной компании, а 76-лет-
ний пенсионер Евгений 
Полищук. Он программист-
самоучка. Правда, новичком 
его тоже не назовешь. Евгений 
Владимирович начал работать 
с  цифровыми технологиями 
еще в СССР, когда его ком-
пьютер был таким огромным, 
что занимал целый спортзал.

В своем почтенном возрасте 
он не сидит на лавочке у до-
ма, иногда убеждая молодежь, 
что вот в его время трава бы-
ла зеленее. Он живет полной 
жизнью и наравне с представи-
телями нового поколения осва-
ивает цифровые технологии. 
Этим летом в составе команды 
программистов он вышел в фи-

нал всероссийского конкурса 
разработчиков - хакатона.

- Назвать Полищука пенси-
онером или пожилым не по-
ворачивается язык. «Кодит» 
(то есть пишет программный 
код.  - Ред.), как 20-летний, 
в его квартире «прокачанный» 
компьютер, а на конкурсе он 
дал фору молодым и вышел 
в финал, - говорят организа-
торы хакатона «Цифровой про-
рыв».

«ДНЕПР»  
ДЛЯ УЧЕНЫХ
История взаимной любви По-

лищука с компьютерами на-
чалась полвека назад, когда 
молодой выпускник биофака 
Ленинградского госуниверси-
тета (ЛГУ) пришел работать 
в институт цитологии. Тогда, 
в начале 70-х годов, в СССР 
постепенно появлялись ЭВМ. 
Купили такую и ленинградским 
ученым. Машина называлась 
«Днепр-21», но, чтобы ее уста-
новить, нужно было огромное 
помещение. Что компьютер 
можно будет взять на колени, 
тогда казалось невероятным.

Поставить громадину было 
просто негде. Место нашли 
лишь в институте физиологии 
в пригороде Ленинграда. Мо-
лодой ученый начал ежедневно 
ездить за двадцать километров 
от города на работу.

- Вместе с ЭВМ приехали на-

ладчики, которые запустили 
машину, - рассказывает Евге-
ний. - Для управления разра-
ботали язык «ИНФ». Там даже 
можно было пользоваться рус-
скими словами, но саму про-
грамму пришлось создавать 
самостоятельно, и я ее сделал.

Как и у многих, жизнь Ев-
гения Владимировича резко 
изменилась после распада 
СССР. На зарплату ученого 
семью было не прокормить, 
пришлось уволиться и уехать 
к родным на Кубань. Там-то 
и пригодились знания ЭВМ. 
По заказу он смог сде-
лать базу данных для 
местных медиков, 
а  потом нашел 
работу в  ком-
п ь ю т е р н о м 
клубе. Это по-
могло выжить.

Лишь че-
рез много лет, 
уже на пенсии, 
он решил вер-
нуться в родной 
город. Теперь мог 
нянчиться с внучкой 
и уделять больше време-
ни увлечению.

- Случайно мне попался учеб-
ник, и я стал изучать новые 
языки программирования,  - 
вспоминает Евгений Полищук.

Потом пенсионер увидел 
в интернете объявление, что 
на хакатон набирают участни-

ков. Выпол-
нил тестовые 

задания и  про-
шел отбор! На самом 

конкурсе попал в команду, ко-
торой досталось задание на 
тему «Образование». Работали 
полтора суток, зато результат 
оказался блестящим - победа 
и выход в общероссийский фи-
нал, который состоится в Каза-
ни осенью.

Но главное, в чем уверен 
петербургский пенсионер,  - 
нельзя быть стариком в душе. 
Здоровый образ жизни и ясный 
ум - вот секрет долголетия.

- Люди моего возраста могут 
приспособиться к цифровому 
миру. Ничего тут заоблачного 
нет. А уж будущим поколениям 
с этим будет только легче, - го-
ворит Евгений и весело подми-
гивает мне. - Все окей!

Да будь я и хакер преклонных годов...
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ВОТ ЭТО ДА!

Евгений Полищук еще помнит компьютеры 
размером с дом и перфокарты, но легко 
управляется и с современной техникой.

СПРАВКА 
«СВ»

Хакатон - форум 
разработчиков, во время 
которого программисты 
разных специализаций 

сообща решают на скорость 
какую-либо проблему. 

Обычно хакатоны длятся 
от одного дня до  

недели.
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Валентина ЛЬВОВА

■■ В Минске 15 сентября ждут рос-
сиян на самый массовый Wargaming 
Fest. В Парке Победы соберутся не 
меньше двухсот тысяч человек. 
Вход бесплатный!

«ВОРОТА»  
В СИНЕОКУЮ
- Меня, выросшего в городке-

десятитысячнике, такое количество 
гостей гипнотизирует, - рассказал на 
встрече в Посольстве Беларуси в Рос-
сии организатор фестиваля Максим 
Грачев. - Но поначалу сложно было 
представить и то, что онлайн-игра, 
созданная в республике, станет сверх-
популярна по всему миру. Она же по-
пала в Книгу рекордов Гиннесса по 
количеству людей, одновременно на-
ходящихся на одном игровом сервере. 
Да что там, даже просветительскую 
функцию она выполняет: в прошлом 
году в «танчиках» заработала карта 
Минска 70-х годов. Игроки могут по-
знакомиться с обликом города того 
времени. Например, для геймеров из 
азиатских стран именно эта сетевая 
«стрелялка» открыла Беларусь. Стала 
своеобразными «воротами» в респу-
блику.

Создатели игры действительно  
о своих корнях не забывают.

- Минск - культурный, ментальный 
и технологический центр для всей 
нашей корпорации, сердце импе-
рии World of Tanks, - рассказал гла-
ва издательского подразделения 
Wargaming в СНГ Андрей Муравьев.

Старший советник Посольства Бе-
ларуси в России Василий Черник 
отметил, что Wargaming помогает 

продвигать туристический потенци-
ал страны.

- В этом году финиширует госпро-
грамма «Беларусь гостеприимная», 
направленная на развитие современ-
ного конкурентоспособного туристи-
ческого комплекса, увеличение вкла-
да туризма в развитие национальной 
экономики. В этом направлении боль-
ших успехов достиг и минский центр 
разработки Wargaming.

Свой вклад внесли и «танколеты» 
национального перевозчика «Бел-

авиа», раскрашенные в стилистике 
игры.

- В оформлении мы пытались ис-
пользовать символы, которые ассо-
циируются с Республикой Беларусь. 
Это наш зубр, наши цвета, василек 
и та игра, которую мы считаем исто- 
рией нашей страны, - вспомнил Му-
равьев.

Организаторы фестиваля ставят сво-
ей задачей вывести как можно боль-
ше участников платформы в офлайн. 
Чтобы люди не только играли, но еще 

и смотрели по сторонам, ходили по 
паркам, наслаждались видами пре-
красного осеннего Минска.

РЕКОРДНАЯ ГЕОГРАФИЯ
В этот раз гостей ждет много нового. 

Во-первых, праздник объединит сразу 
два крупных события - «День танки-
ста», который традиционно проходит 
в белорусской столице, и Wargaming 
Fest - его в прошлом принимала Мо-
сква. Во-вторых, география участни-
ков явно претендует на очередной 
рекорд.

- В прошлом году в Минск прие-
хали представители десяти стран.  
А в этом в зоне повышенного ком-
форта уже ожидают гостей из 28 го-
сударств: Германии, Чехии, Франции, 
Польши, а также из ОАЭ, Гонконга, 
Бахрейна и Кувейта, - похвалился Му-
равьев.

Гостей из России, конечно, тоже 
ждут. Тем более что в братской стра-
не - едва ли не самое большое игровое 
комьюнити - в «танчики» играют ни 
много ни мало 45 миллионов человек.

Программу составили таким обра-
зом, чтобы скучно не было никому. 
Тут и большая игровая зона - только 
в World of Tanks будут рубиться на 
более чем двух сотнях компьютеров. 
И музыкальная площадка, на которой 
выступят звезды самых разных на-
правлений и стилей. Позаботились  
и о тех, кто придет на праздник с деть-
ми - их ждут разнообразные конкурсы, 
специальные площадки для юных гей-
меров, бьюти-зона и арт-объекты, на 
фоне которых можно сделать селфи. 
И, разумеется, заработает фуд-корт, 
где будут восстанавливать силы игро-
ки и их болельщики.

Танки неба не боятся

Гостей научат не только мышки 
в руках держать, но и своими 
руками боевую технику строить.


